A

Nu zouden we met het baanontwerp
en invoeren van gegevens zo ver
moeten zijn als hier getoond.

Op het scherm kunnen we de
wissels omzetten maar verder
kunnen we nog niet veel.

Vandaar dat we verder gaan met het
volgende onderdeel



Variabele route

» Afhankelijk van de mogelijkheden op jouw
baan, kun je Koploper de te rijden route
laten bepalen. Uiteraard gebaseerd op de
ingevoerde gegevens blokverbindingen
enz. Om te voorkomen dat bepaalde
treinen een bepaald traject berijden
kunnen blokken uitgesloten worden.



Ga naar Onderhouden/Variabele treinroute.

e S| sttt e o e e || Maa@k een nieuw record
e | onweleis aan door op + te klikken.
i e Il Geef bij omschrijving een
5 o i o ks st s s e et duidelijke naam (Rondrit).
Treinlengéelr;—_i‘ Bloklengte. ;fan blo:: o ..Vasle lengte[0 %] em
”Fg' nga”g'*“bﬁ““““““g Kies bij 'Geldt voor'
4 r Rijwindow.
E f Nu kun je deze route bij
i ) elke trein kiezen.
a &+ -

Sluit door het zetten van een vinkje de blokken 12, 13, 14 en 16 uit. De rondrit
zal nu dus alleen via blok 10, 11, 15 en 17 gaan. Als je vinkje bij 16 niet zet
dan kan Koploper nog kiezen uit spoor 16 of 17.

Laat de andere instellingen en tabbladen voor wat ze zijn.



Vaste route

Als je zelf wilt bepalen hoe een trein rijdt, maak je een vaste route.
Onderhouden/vaste treinroute
Maak een nieuw record aan met een duidelijke naam.

L% Onderhouden vaste treinroute

Omzchrijving

(=] & ]

Stamgegevens | Yoor locomotief |

Omzchrijving
v Actief
Wa laatste blok € Automatisch verder riiden © Wacht in dit blak
" Stop automatisch riiden & Herhaal route
¥ Hef claims op

Bij einde route [
[ Eénmalige route

Bij start route |0 <! blok(ken) wrii ™ Cla
-

In tractie rijden |N.w.t. it
L l “ Y. r J
Bichtingsblok |17 w| [ Alematieven: 16
Blokken (10 10
1
15
16
15
11

wigin | Vewider | MNiews | fopies | |

Diverse opties: (¢ bij geselecteerd blok ¢ Bij start treinroute

Kies voor herhaal route.

Het richtingsblok is blok
17. Hier begint de vaste
route. Maar let op, de trein
moet eerste de eerste
twee blokken doorlopen
voordat de vaste route
wordt geactiveerd.

Maak via nieuw de
volgende stap aan,
namelijk blok 10.



£2 Vaste treinroute: gegevens blok
Blak:
Eloknurmmer * | Inrijden bij ‘N.v.t. LI

Alternatieve blokken

|17

[~ Leer remmen vanaf 0 sec

v Eerenin dit blok toegestaan
[T MWaar volgend blok is rangeerbeweging

[~ Reserveer valgend blok op laatste bezetmelder
Miet inrijden als =
logizche actie N.wt —J | -J
Snethed, n- en stopgedrag

[T Snelbeidsbeperking  Geijkt[999 %] kmduur  Decoderstap | Mo L
Mirimum snefheid |0 =1 kmAuur [0 = nvt)
Geldigheid snelheidsbeperking |In het gehele blok

afstand |0 % cm

Bij- en stopgedrag IDefauIt riigedrag van blok.

Gereden tiid. 0 % sec

-
Aanvullende opties | J
Logizche actiel J | J
Stoptiden: Minimaal |U | zec Mawimaal |0 | sEC

r r

Eutra stoptid:  Minimaal |0 | zec Mazimaal |0 ¥ sec
Alternatieve stopplaats | K.w L Extra dourriiden:| 0.0 % cm |D ﬂ B0

Afwilkende bezelmelder| J
Tiid Kades| 0.0 Z sec  Stap |1 = | T
Geijkt Decoder
J Blkm-»0 |1 max-:0|1 ¥
|| 0 50km|-] Demax| 1 3
J \-"anuit|N.v.t. J

Wijzig treintype | Mot

4k

4k

Ontkoppelen | Miet ontkoppelen

Tijdedik inuit bIDklN.\-’.t.

| L

o OK
ﬁ Ok +Yolgende
3 Ok +varige
x Annuleer

? Help

i

Vervolgens 11, 15, 16 hier
'keren in dit blok toestaan’
aanvinken. Dan blok 15

(keert), blok 11, 10, en 17.



- .
{.= Onderhouden vaste treinroute E“ =l ||§I

Dmschri'vini Stamgegevens Woor locomotief . . '
Geldig b ¢ Alle locomatieven KI eS b IJ h et ta b b I ad VOO r

L Al oskosen rameteen locomotief' voor ‘Alleen gekozen
B — locomotieven’ en vink de
[~ MSGY NS 2445 .
locomotief waarvoor deze route
geldt aan.




Overzicht locomotieven en

Rijwindow

In het begin hebben we als voorbeeld een aantal locomotieven ingevoerd.

De actieve locomotieven zijn te zien in het 'Overzicht locomotieven' dat altijd met
Koploper wordt geopend.

In dit overzicht kunnen we goed volgen wat de locomotieven aan het doen zijn en
wat zij gaan doen.

" Plaatje

pr ~ Decodernummer
£:% Overzicht locomotieven = ] =] Kenmerk
5 ~ Decodernr + Kenmerk
e | [decni] Kenmerk| Shelheid | Blok. | Statuz | | I =
hT —— reintype
% .,l.:-‘._.‘ I - |xx Handmatlg uR . " e

| . .|xx Handmatig wx Snelheid berekend
~*  Blokken

I l 12 ‘“ Handmatig “ Dagteller (afstand)
Dagteller (tijd)
Service (afstand)

Service (tijd)

Service (foutmeldingen)

Yerborgen: 0 |Rijdend: - |Kilometers: 0,0

Treinlengte

~  Status

Vaste treinroute

Door op de kolomkoppen rechts te klikken %' Noodstop

Blokkade ophef

kan je dit overzicht nog aanpassen. v Stop locomotit

Einde treinroute

<

Sortering >

Terug naar standaard




Door op één van de regels te dubbelklikken wordt het Rijwindow geopend.

22 (53 Dlesel 5315 fo] ® [ 53 (53) Dlesel 5315 o ® ]

| MSGV 5315 | MSGY 5315

(L) Noodstap |
ST
2l =]of i

|:\ Moodsto p I

S
d 3ol

&lgemeen  Rilgedrag I

Algemeen | Hiigedragl
—Snelheden —Divers
Ingesteld| O kmfu Kilornetersl 4.1 x Treintype Iﬁnederentrein _l
Werkelik | 0 km/u Dagteller 367 X Trein lengte I '¢I cm Sreheid +/- |0 %
Handregelaar |N:‘x.t j [~ Trek/duw combinatie [~ Gehele detectie
- —Treinroutelz]
Blokken ;
) Type: {* “Yariabele oute  “aste route
Hudigblok [ - Volgendbiok| - I Stoploc i
Randrit
—Licht
. = Altid £ Yooruit . P
B Lichtiazn " Moot " Achterit Licht =23
—Rangeren =
Handmatige: 0
snelheid J ..............
[T Bangeer & Voot <+ Achtewit +-+ [T “wacht in blok: Ondenweg naar blok
| Handmatig | | Handmatig | |

In het tabblad 'Algemeen’ kun je In het tabblad Rijgedrag kun je o.a.
0.a. met de schuif, handmatig aangeven welke route gereden moet
rijden. Met vinkje Rangeer kan worden.

je treintype tijdelijk aanpassen

(zie treintypes)



lJken van locomotieven

'Instellingen per database' het tabblad 'Snelheid bestemming’

£ Instellingen per database ? X
Parallel63/0M32/0C32/Flaatjes futo ] Handmatige wisselstraten ] o OK . . .
Algemeen-1 ] Algemeen-2 ] Algemeen-3 ] Seinen/wizsels ] KleS een StUK V”Je baan, IlefSt
Snelheid/Bestemming l Remmens5 pooktreindtd azsa ] Kleuren ] x Annuleer .
pigemeen — recht en zonder wissels, als
=
Modelschaal 1 ... |87 = = :

Berekende stopplaats na |0 =l cmD=nwt] IJ kspoor'

Snelheidsmeting

Bezetmelding nr: 1 |1.06 - nr 2|1.08 -

Lengte van traject (1000 %] in mm Neem hiewoor ca 100 cm tussen 2

Werstuur keeropdracht na (1000 milizec na het stoppen bezetm e I d e rS .
Meutraliseer keren na (0 = milizec

b anier wan meten |{gEE NN

Geef de lengte van het traject in

B eztemming

Bij drag/drop bestemnming |Ga door met automatizeh rijden j

Automatische routezosker |Niet wat toepassing j De n u mm e rS Va n d e 2
Rijgedrag tidens route |Gedrag alz “wrije baan' blokken J b t Id

ezeltmelders.

-
I
I axirmum aantal blokken |20 =
b aximale zoektid |2 =] zeconde E n de SChaaI .

Interval iustpauze |30 millizeconde




Kies Onderhouden locomotieven, tabblad 'Snelheid ijken' om het ijken uit te voeren.

k2 Onderhouden locometieven [o] = Dlt ZIJ n de Stappen,
}\?El;'f;;hég\ggg Stamgegevens Shelheidijken l Decoderstappen ] Functies} Functies uilgeblaﬂ Info ] Plaats de |Ocomot|ef In
Owverzicht: digitale stap = [zchaal] kilometer per uur e el l .
MGG NS 2445 1-0 200 | het midden van het
3=0 22=0 .
510 24-0 T ljkspoor.
510 oo |
g=0 27 =0 ) .
o0 e | Kies de decoderstap
11=0 -
it waarbij de loc gaat
14 =10 Info bezetmelders: 1 wrij 2| .
'1}3 :g Aan te sturen functies: | | rIJd e n . Va naf d eze Sta p
1o rsoFe FooT begint de meting.
13=0 - [ o [ . ' . H '
soses[T—E] <[]t O3 O1 Ot 0 Klik op Bepa_gl richting
— ok e L e De loc gaat rijden tot

eén van de twee
bezetmelders wordt

bereikt.
Selecteer nu metingen tot en vul de maximum snelheid voor deze loc in.

Klik op 'Start 1 of meer metingen'. De locomotief gaat nu heen en weer rijJden met
telkens toenemende snelheid. Koploper berekent de snelheid per decoderstap.
Eventueel kan de snelheid handmatig worden gecorrigeerd. Meestal zal de
snelheidstoename niet lineair verlopen.



En nu rijden in testmode

Deze testbaan is ook in werkelijkheid gebouwd met terugmelders en decoders.
En de ingevoerde locomotieven (decoder adressen) zijn ook daadwerkelijk
aanwezig dus dan kunnen we gaan rijden. Maar we kunnen ook eerst in de
testmode het rijden simuleren.

R Instellingen per database ? X
Parallel63/0M 32/0C32/Plasties Auto ] Handmatige wisselstraten | W 0K
Snelheid/B estemming ] Remmen/S pooktiein/Massa I Kleuren I
Algemeen-1 ‘ Algemeen-2 ] Algemeen-3 ] SeinenMwissels ] x Annulesr
Communicatie volgens 2 Help Ga nog even terug naa r:

Digitaal systeem |{EULLERR RN R
| —

-

| Algemeen/Instellingen per database,
tabblad Algemeen-1.

Poorthurrfer | Testen Speciaal digitaal systeem

Baudrate
[~ Toevoegen van HCCM wizselprotocol

Poortnummer peciaal digi ‘ |

backate] 7] Zorg ervoor dat het poorthummer is
lﬂlg;nr:;noep:;]éltrealilllr;ﬁ:;tngeselecteerd [~ Toonklok I n g eSte | d O p 'TeSte n ' .
[ Start met handmatige stop bij loc v Crashprotectie actief
[¥ In stopsectie meteen stoppen I Beperk |0 naar sc
IE Eybbellilik‘ blnk:-:l_ riil.rt;i.ndaw tonen [ Uitgebreide mogeliifhfeden Controlee r. 00 k Of het VI n kje b Ij lB Ij
v Mieuw riwindow: positie naast eerste [ Opslaan compact rijwindow . .
ﬁ ﬂ cslolAj_sE?p langzaam phkken F Dlp:hef EDL.JlStatUSZ deiau!# tab teste n g e n e ree r bezetm e I d I n g e n aa n

Dplozzen vastlopen na claim Staat N

v Actieve adressen uniek

¥ Bi testen genereer bezetmeldingen

v Daoarrijden CM houdt rekening met afremmen locomotief

[ Bij koppeling tractie verberg de knecht automatisch

v Lengte rijwindow: inclusief locomatief & dubbeltractie alleen baas
| Blok knippert: automatisch -» handmatig / wacht in blok

[ Keuze optimale lengte: minste verlies wimte [meerdere blokken)
¥ QOvergang wel/geen controle bloklengte: vrijgave op laatste punt




ﬁa Instellingen per database

Parallel63/0M32/0C32/Plasties Auto I Handmatige wisselstraten

Snelheid/Bestemming ] Remmen/Spoaktrein/tassa ]
Algemeen-1 Algemeen-2

~Algemene zaken

Kleuren

Algemeen-3 | Seinen/wissels I

[ Meld ten onrechte stistaands locs na |90 ¥ sec

[T Tevens noodstop

Staartblokkade blokken |5 +| sec
Yertraging bezetmelding viijgeven |500 ':] millisec
Minimale tid tuszen 1e en 3 bezetmelding |1 2l sec

Tijd bekrachtiging telexkoppeling op FO |5

s
| FEC
i
bl

Hoeveel treinen mogen tegelikertid rijden [999

Interval generatie bezetmelding bij testen [2500 3| millisec

-

= eenheid automatisch uit na |0

Selecteer default tabblad baanoverzicht na |0 ¥| sec
1

Snelheid modeltijd [negatief iz trager) =1 keer sneller
[~ Externe info beschikbaar wia TCPAP |0 &1 poorthurmmer

Licht locomatief uit in blok: vertraging in |0 '3] millizec
~ Dynamisch blok

Wachttid keren dynamisch blok 2000 o milisec

Snelheid voor vriimaken bezetmeldpunt |Minimum — + Ikm.f'uur
Tijd doorijden na viikomen bezetmelder |0 | milisec
Bij wiiimaken bezetmeldpunt: tid stilstand na |0 ¥| sec (D=rwt)

? X
W OK

X Annuleer

iis

? Help

Op het tabblad Algemeen-2 kun
je de snelheid van de interval
tussen de te genereren
bezetmeldingen instellen. Zet
deze op 2500 milli seconden.



= = | Sleep nu vanuit het overzicht
locomotieven loc 5315 naar spoor
17

Start de communicatie door op het groene spiegelei te klikken.



Roep het Rijwindow op van de loc MSGV 5315 door te dubbelklikken op de tekst
in het baanoverzicht.

In het echt moeten we nu met de schuif controleren of de loc de goede kant op
rijdt.
£ (53) Dlesel 5315 o] ® (== [ (53) Dlesel 5315 o] & =

| MSGV 5315 | MSGY 5315

() Noodstop
x| o] =0
- 2z of 1]
Algemeen | Rijged y
7Snelhcdcxli = ragl Algemaen H'lgEd{aQ I

Ingesteld| 0 kmfu  Kilometers [—41 b4 Divers :
l Treintype IGoederenlrem _I

Wwerkelik | 0 kméu D agteller 0,00 X — ———
Trein lengte |EEE | cm Snelheid +.¢'-|U 'vl
Handregelaar IN.»&t. ;I = e -
’,——Fﬁ%umbmahe [ Gehele detectie

—Blokken

idi A Treinroute(s]
ik B I Volgendblok | - Bl Type: % ‘ariabele route Y aste route

v Rondit
I

A %
Hand™Ng | | / I~ “Wacht in blok: Onderweg naar blok
| Handmatig

X

[ Licht - “Yooruit

) % Altid
v Licht aan L” :

= Nooit Licht = Iﬁ'

Achteruit

Ga naar Tabblad Rijgedrag en vink aan Variabele route en Rondrit.



Nu kan het feest beginnen!

L2 Koploper Treinbesturing 9.4

Algemeen Bewerken Rijden Onderhouden Vensters Help

® @ sa A TREG L %

Automatisch rijden.

Sleep nu het bloksymbool (nu met decodernummer van de lok) naar het

bloksymbool van blok 10. De seinen worden nu aangestuurd en de trein zal
vertrekken.

Bij de standaard kleurinstelling is rood een bezet spoor, geel een gereserveerd
spoor en groen de zogenaamde staart beveiliging. Dit wil zeggen dat de trein een
blok verlaten heeft maar het voorgaande blok nog niet is vrijgegeven.

Bij Algemeen/Instellingen per database/Algemeen-2 kun je deze tijd in seconde
aanpassen.



Flaatie | [decnr] Kenmerk | Snelheid | Blok Status

_|_L;J_I_I_I—I_I_l
(R [(30) Diesel 2200 | | [* Handmatig = OO
SRR [(51) Diesel 2400 g™ (O O
R [53)Dlesel 5315 | 73 | 17510 o R

In het overzicht locomotieven is te zien wat elke trein aan het doen is en zal gaan doen.



Stoppen

L2 Koploper Treinbesturing 9.4

Algemeen E ken Rijden Onderhouden Vensters Help
: Eésﬁx Cao <
\/

Als je wilt stoppen, klik dan op de 'S'.

Elke trein zal zijn weg vervolgen tot het eind van het blok dat al gereserveerd
was. Totdat uiteindelijk alles is gestopt.

Voor gevorderden is er de mogelijkheid de treinen naar vooraf ingestelde
opstelblokken te laten rijden.

In principe kun je nu met het rode spiegelei de communicatie verbreken.

De volgende keer kun je de communicatie weer opstarten en via start het rijden
weer laten beginnen.



Vaste route gebruiken

(7% (53) Dlesel 5315 v ﬂﬁf

| MSGV 5315

|:\ M oodst op
| =] 3= l::
. g oy O I8 1
Algemeen Hiigedragl
—Divers
Treintype IGnederentrein _l
Trein lengte |999 ‘¢I cm Shelheid +/- |0
[ Trek/duw combinatie | Gehele detectie
—Treinroute] s

Type:  Variabele routg

S ———

Actief | X
[T Stop na laatste item
[~ Wachtinblok:| 10 Onderweg naar blok

| Automatisch | |

We hebben ook een vast route gemaakt die
we eens gaan uitproberen.

Deze begint ook in blok 17.

In het rijwindow zetten we het vinkje bij de
variabele route Rondrit af.

In plaatst daarvan zetten we vinkje Vaste
route aan en ook het vinkje bij Pendelen
zetten.



Ook kijken we of de rijrichting goed staat namelijk naar
blok 10. Automatisch rijden starten. Sleep dan weer het
blok symbool van blok 17 naar blok 10.

De trein zal nu de door ons bepaalde route gaan rijden.

Maar let op, de trein moet eerste de eerste twee blokken
doorlopen voordat de vaste route wordt geactiveerd.



Hier toch nog even de manier om een loc te verwijderen
(bijvoorbeeld na een ontsporing).

(72 (53) Dlesel 5315 = & ||

| MSGY 5315

Algemeen  Rigedrag l

—Divers
Treintype IEDedelenhein _J

Trein Iengte|999 '#I cm Shelheid +/- |1 %]
[ Trekéduw combinatie | Gehele detectie

Treinroute(s]
Type: { Varabele route & Yaste route

B m—

Actief lPendel -
[~ Stop na laatste item
[T Wachtinblok: | 15 Treinouteblok [Rgl:3)

| Vaste ieinroute | [

Verwijder locomotief N

Bij het vemwijderen wan de blokaegevens ik
nog een aantal mogelikheden. Kies uit &én
wan ohderstaande mogelijkhedet:

™ Annulesr opdracht [doe niets]

@+ Wewuider uit blok
& " Stop alleen automatizch rijden

o Wenwerk

Roep het rijwindow op en klik op het
verwijder symbool.

Als de trein nog een wisselstraat bezet
houdt ook de wissel vrijgeven (zie gele
markering).

Zet in het volgende scherm het vinkje bij
'verwijder uit blok' en klik op 'Verwerk'



i
.
o
X

Info blok
Info bezetmeldpunten
S 20

]
ik 1 Sadle b Gl ¥  Handmatig geblokkeerd
BM 3

BM 10 >
@
& BN 11 s e \\ ® Alle blokkade(s)
©
o 12 521 BM13 W2
L > H Toon locomotief
S12
Bl 14 8 52 Toon locomotief (nieuw rijwindow)
L Toon draaischijf
10 13 2 e ;
BM 15 Stop opheffen (ook handmatige)

Start handelingen
o ° g
B 7 = BU S Opheffen foutstatus
o sz @ . Opheffen foutstatus
\C\ ®s 14 BM & .5 13/ Opheffen claim(s)
BM 9 /. 18 BM 4 T
516. W5 BMS s17@ W4 Aanvulling blokgegevens
Aanvulling blokgegevens (doorrijden)
MSGV Testb:
S _ Eloktype
\Pagina 1/
Blokgroep
Gegevens treintype / bloktype
Spoor station

De loc is nu weg uit het baanoverzicht maar
het blok is nog bezet (het blok is wit).

Verwijder remgegevens

Verwijder rerngegevens (locomotief/blok)

Klik rechts op het bloksymbool en haal het
vinkje bij 'handmatig geblokkeerd' weg.

TP
Door rechtsklikken en het zetten van het vinkje 'handmatig geblokkeerd'
kan je een blok, bijvoorbeeld omdat er alleen wagons op staan, blokkeren.




Nog wat opmerkingen aan het eind
van deze workshop

Koploper heeft een uitgebreide help die je rechtstreeks kan brengen bij
een vraag die je hebt over een instelling (Help actief window Shift+F1).
Helaas ondersteund Windows dit systeem niet meer en moet er
winhlp32 geinstalleerd worden. Zie op de site van Microsoft.

Via help/Info/Digitaal systeem kan je controleren hoe je digitale
systeem communiceert met koploper.

Er is een uitgebreid seinenstelsel voor diverse landen beschikbaar.

Als een enkelsporig baanvak in meerdere blokken is verdeeld en het
moet mogelijk zijn om dit baanvak in twee richtingen te berijden, moet
je aan het baanvak een tweerichtingsgroep toekennen. Alle blokken in
dit baanvak moeten tot dezelfde tweerichtingsgroep behoren. Zo wordt
op het baanvak een deadlock situatie voorkomen (= twee treinen die
tegen elkaar in rijden op hetzelfde spoor). Zie verder een beschrijving
van dit item: tweerichtingsgroepen.

Bij lange station sporen en verschillende treinlengtes kan je met behulp
van meer bezetmelders een stoppunt op basis van de treinlengte laten
bepalen

Bij Algemeen/Instellingen per database/Kleuren kun je zelf eventueel
kleurinstellingen wijzigen.




7] Instellingen per database

Parallele3/0M32/0C32//Plaatigs At ] Handmatige wiszelstraten
Algemeen-1 ] Algemeen-2 ] Algemeen-3 ] Seinen/Wissels

Snelheid/B esternming ] FemmensS pooktrein/Massa Kleuren
Lijnuiterlijl. en kleurer Blokkleur
Eleurschema > Blak breedte
Lijnen tekenen als |Liin _J |Normaal LI
Grootte 'purt in blok' [0 = vii
v | C)
Wwelk itemn wijzigen Kleur Garsservaerd
Wrie liin ol | — B2
i lin Bezet
Leenee Staartindicatie
Geselacteard (2]
Blok bezet ——— . VD'QET;E
L ezetmeldin
Staartindicatie = ?
Wizzelpoot Handmatig
B ezetmelding ———— bezetgemeld
Claim [wissels inen] =
Handmatig bezet Loc hegft
besternming
Blok met foutmelding =——————— 23
Purt in blok ——2—"— Elok met
Wi pint wigselsly, ——— foutmelding
. 55 |
Bezet punt wizselstr. = e
Pill klewr vii  Pil kleur bezet — — — eam
Defect indicatie wizzel ¥ Brikknop

Achtergrond o

X Annulesr

)
&




Testen van de hardware componenten

Als je via de IB-box communicatie hebt met je baan kan je door op het
baanoverzicht op een wissel te klikken testen of deze wordt omgezet en of de
stand overeenkomt met de stand op het scherm.

Via het menu Algemeen/testprogramma

Algeresn| Locomotief | Functiedecoder(s) | Bezetmelder(s) | AL S I " lgemeen | Locomotief | Functisdecaders) {Bezaimeidsi(s] | AL S I
" Test wissels 2 Help | 101 102 103 104 105 106 107 108 =l 9 Hep

Zet-alles rechtdoar | Zetiales aftuigend | 1.09 110 1n 112 113 114 1154 1.16

:

" Seinen in teststand
Je kan nu it het baanoverzicht klikken op de zeinen om de stand
hiervan te veranderet.

" Test alle anderdelen

Wiat e testen Bezig met——
€ yfissels 0 Schakelsars MNormale wiszel
- = Ttk opadies
€ Seiren € Ontkoppelals
—Inztellingen
Fateeiussempulzen | 1.5 Z]
[~ Uitineren van de test Test volgende I __!
Hoeveel 588 modules moeten warden witgelezen |1 :i EARD

Onder het tabblad 'Algemeen’ Onder het tabblad 'Bezetmelders' kun
kun je o.a. de seinen in je testen of de bezetmelders werken.

teststand zetten zodat je deze
ook op het baanoverzicht kunt
omzetten.



